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Det er med stg@rste forngjelse, at jeg kan praesentere Frederikshavn kommunes
museumspolitik.

Museumspolitikken er blevet til i teet samarbejde med repraesentanter fra museer
i Frederikshavnh Kommune, der har givet vaesentlige bidrag til udformningen af
politikken.

Politikken omfatter kommunens statsanerkendte og kommunalt stgttede museer,
der begge modtager driftsmidler fra kommunen.

Vi har en rekke unikke museer der rummer samlinger om kunst, kulturhistorie og
naturhistorie pd internationalt niveau indenfor bl.a. Skagensmalere, Exlibriskunst
og Marinarkaologi.

Museerne har en central funktion som identitetsskabende kulturinstitution, der bi-
drager til at skabe historisk sammenhang og refleksion hos borgere og besggende.

Museumspolitikken skal veere med til i endnu hgjere grad at synligggre denne
funktion og samtidig bringe museerne ind i nye sammenhange, aktiviteter og
samarbejder, der afspejler tidsanden.

Med museumspolitikken gnsker Frederikshavn Kommune at skabe museer, som
man ikke kan lade vaere med at bruge og besgge enten man er barn, ung, voksen
eller zldre.

Mogens Brag
Formand for Kultur og Fritidsudvalget
Frederikshavn Kommune

Ellingdskibet er fra ca. 1163 og stdr i Ellingd-
skibshallen pd Bangsbo Museum

Hdndkoloreret radering udfgrt af Michaela
Lesarova



Viste du at...
Skagens Museum og Nordjyllands
Kystmuseum er statsanerkendte
museer

Frederikshavn Kunstmuseum e
Exlibrissamling er kommunalt stgttet
museum

Drachmanns Hus, Grenen Kunst-
museum, Anchers Hus, Skagens Bam-
semuseum, Skagen Bunkermuseum er
alle eksempler pd private museer

Undervisning i den gamle skolestue,
Saeby Museum

"Skal museerne 0gsd i fremtiden
indtage en central plads i samfundet,
er det derfor afggrende, at de styrker
deres position som dbne og tilgen-
gelige kulturinstitutioner, der arbejder
professionelt med formidling og kom-
munikation”

Direktgr Steen Hvass,
Kulturarvsstyrelsen, april 2010

Museumslandskabet er under forandring i disse ar. Museernes omgivelser andres
med nye forventninger, nye opgaver og tendenser. Der er derfor behov for at se pa,
hvordan rammerne for fremtidens museer skal se ud.

Museumspolitikken skal veere med til at satte fokus pa museernes udfordringer
og ambitioner og ikke mindst de udviklingspotentialer som museerne indeholder.
Politikken skal blandt andet bidrage med, at

- satte rammerne og udstikke kursen for de kommende ars indsatser pa
museumsomradet

+ skabe synlighed om museernes identitet og rolle som kulturinstitution, flagskib
og aktgr i udviklingen af lokalsamfundet

+ prasentere de aktiviteter, samlinger og oplevelser som skaber lokal identitet,
sammenhangskraft og perspektiv for borgere og besggende

+ skabe nye samarbejdsrelationer

+ anvise de omrdder, hvor vi skal styrke indsatsen for at sikre museer i verdens-
klasse i Frederikshavn Kommune

Frederikshavn Kommune gnsker kulturinstitutioner der tgr udfordre det traditio-
nelle, oplysningsbdrne museum. Museerne skal

+ vare synlige, vedkomne og efterspurgte museer, der aktivt arbejder med at
inddrage publikum og giver dem mulighed for at vaere med- og modspiller i
museumsformidlingen



+ skabe relevante, tidssvarende og udfordrende oplevelser. Oplevelser der
tager afsat i lokale fortallinger om vores falles kulturarv for nuvarende og
potentielle publikum

skabe meningsfulde, reflekterende udstillinger af hgj kvalitet, der udfordrer
vores selvforstdelse og bidrager til at sikre, praege og udvikle vores faelles
identitet

+ spille en aktiv rolle i udviklingen af lokalsamfundet og engagere sig i samfunds-
debatten og tage et socialt medansvar

Identitet

Med deres store samlinger og kulturhistorier ligger museerne inde med en stor del
af Frederikshavn kommunes "identitet". Museerne har derfor en helt central rolle
som identitetsskabende aktgr, som aktivt deltager i den proces, der er med til at
definerer os som individer og som lokalsamfund.

Museerne udggr en meget stor vidensbank, og denne viden er vigtigt at bringe i
spil i forhold til nutiden pa en relevant, trovaerdig og betydningsfuld made.

Det betyder, at denne viden skal give mening for det enkelte menneske. Det
handler meget om, at museernes enorme viden omsattes til personligt tilrettede
oplevelser og engagerede udtryksformer. For nogle vil det vaere at se og lytte, mens
andre har brug for at vaere aktiv i fortellingen og indga som aktgr.

Kulturarv
Museerne har en vigtig opgave i at fastholde og sikre adgang til kultur- og natur-
arven og den viden, som knytter sig til genstandene.

Formidling
Museerne har ogsa en helt sarlig rolle som formidler af kultur- og naturarven,
og dermed at synligggre den kulturhistorie, som vi alle er en del af. Museer i

ved Saeby

Viste du at...

Flere end 120.000 besgger Skagens
Museum hvert dr, og dermed er Skagens
Museum blandt de mest besggte kunst-
museer i Danmark?

"Mange museer i Danmark er perler,
men Bangsbo er en af de stgrste perler
i Danmark. Det er en unik samling,

og bgr ses af alle turister, der besgger
Nordjylland”

Lillian og John, Skovlunde

Viste du at...

Nordjyllands Kystmuseum ejer en skole
i Voersd, en bus fra 1938, en fiskekutter
og er medejer af Frederikshavn Bedding
og Skibsvaerft?



[

-Sko-lebﬂm danser ém juletraeet i den traditi:

onsrige juleudstilling i riddersalen pd Bangsbo
Museum.

Frederikshavn Kommune skal vaere synlige, vedkommende, engagerede og arbejde
for en dialogpraeget og fortellende formidling med mange lag, der taler til mange
typer af besggende.

Laering og oplevelser

Museerne har en vigtig rolle som oplevelses- og laeringssted. Museerne skal bruge
deres faglighed og kompetencer til at skabe attraktive museer, hvor udvikling af
nye iscenesatte, interaktive og publikumsinddragende udstillingsformer er i fokus.

Samarbejde

Museer i Frederikshavnh Kommune skal bringe deres viden og kompetencer som
iscenesattere, formidlere af identitet, historie og udtryk i spil i nye partnerskaber
med andre aktgrer i kommunen og derved skabe unikke oplevelser.

Resultater fra Kulturarvestyrelsens natio-
nale brugerundersgdgelse pa de statslige
og statsanerkendte museer for 2009.
Undersggelsen viser bl.a., at

34 % af alle brugerne er i alderen
30-49 dr. De 14-29 drige er med en
andel pd 13 % af musernes brugere
den mindste brugergruppe. 53 % af
brugerne er 50+

pd kunstmuseerne er brugerne generelt
vaesentlig aldre end pd de kulturhi-
storiske museer. De naturhistoriske
museer har de yngste brugere

brugerne vurderer generelt "atmosfe -
ren/stemningen pd museet” hgjest og
"muligheden for at deltage aktivt" den
ringeste bedgmmelse

et museumsbesgg er i meget hgj grad
en social begivenhed

Med baggrund i museernes rolle i Frederikshavn Kommune star museerne overfor
en raekke store udfordringer i de kommende ar.

En raekke udviklingstendenser er med til at praege og forme den dagsorden som
museerne lever under.

Tendenser der pavirker museerne til at treeffe afggrende beslutninger i forhold til,
hvordan fremtidens museum skal se ud, og hvilken rolle de skal have i lokalsam-
fundet.

Tendenser og udfordringer der bl.a. handler om,
+ hvordan museerne fremover skal formidle den store viden, som de ligger inde
med og ggre denne viden relevant for fremtidens brugere

* hvordan museerne med sin unikke autenticitet kan blive ved med at veere et
attraktivt oplevelsessted



+ hvordan museerne bliver en del af byens oplevelsesliv
"Jeg vil hellere vente til Skagens Museum

kommer pd DVD"
citat af n-drig dreng om et kommende
spille i fremtiden i forhold til kommunens udvikling besgg pé Skagens Museum

+ hvilke roller museerne med deres ressourcer, viden og faglige kompetencer skal

+ atoperere i krydsfeltet mellem det virtuelle og det fysiske ved at synligggre
museerne og vise, at de er mere end bare bygninger med en masse "gamle"
ting

+ hvordan museerne hdndtere stadig mere omfangsrige samlinger uden mulighed
for at afhande effekterne

+ hvordan museerne forholder sig til en virkelighed, hvor de gar fra at vaere en
kulturinstitution med stgtte fra stat og kommune til at vaere en virksomhed, der
i hgjere grad selv skal finde finansiering til drift og udvikling

hvordan museerne sikrer aktuel og tidssvarende formidling af den viden de Geester pd besgg i tekstiludstillingen i hoved-
besidder og ggr den relevant for brugere i alle aldre i det 21. drhundrede bygningen pd Bangsbo Museum

Frederikshavn Kommune gnsker museer af tiden — museer der afspejler tiden og . . .
Museer i Frederikshavn Kommune vil...

Dialog frem for monolog

Abenhed frem for andagtighed

- vare dbne, synlige og vedkommende museer, der overrasker, forstyrrer og som - Veere efterspurgt frem for et rart sted at
prager sin omverden i en lokal sammenhang i en kommune i bevaegelse have

Aktiv deltager i samfundsudviklingen

frem for gemmer af kulturarven

dens tendenser. Museerne skal derfor,

+ veere med til at udvikle kommunen og de enkelte lokalsamfund. Museerne skal
udnytte denne rolle til at bidrage til den lokale identitet og sammenhangskraft

+ fremme mulighedskulturen, som er kendetegnet ved, at borgere og besggende Viste du at...
kan og vil realisere deres drgmme. Museerne skal rumme det logiske museum, UIel 7 GRS B i 00 Ul MOt
borgere pd Frederikshavn Kunstmuseum?

det l@erende museum, det brugerdrevne museum, det proaktive museum



Skoleelever pd besgg i den store hdrsmykke-
samling pd Bangsbo Museum

Viste du at...
Det er gratis for bgrn og unge under 18
dr at komme pd museum?

"Det er nogle fantastiske caches, der er
lagt ud. Gode historier, og man kan nd
dem pad cykel”

Familien Steen efter en skattejagt pa
Skagens Museums zig-zag geocaches.

* med deres viden og kompetencer bringes i spil med andre aktgrer i kommunen
via partnerskaber og pa den mdde vaere med til at skabe nye uddannelses-
miljger, nye forretningsomrader og nye arbejdspladser

+ vare videns- og oplevelseshuse med laeringselementer, som satter den enkelte
i stand til at se sig selv i en stgrre kulturhistorisk sammenhang

+ iendnu hgjere grad end i dag vaere et ikke-formelt Ieringscenter for bgrn og
unge

+ vare demonstratorier, som tiltreekker professionelle, amatgrer og studerende for
udvikling af nye metoder, produkter og oplevelser

+ vare en naturlig del af kommunens liv og byens puls. Det handler om at skabe
oplevelser i nye rum - det galder bade det fysiske rum og det virtuelle rum.
Museerne skal vare til stede og synlige, hvor folk faerdes

Museerne i Frederikshavn Kommune er med deres allerede igangvarende aktivi-
teter og projekter et skridt pa vejen til at gentaeenke museernes rolle og hvordan
de kan bidrage til kommunens udvikling. Aktiviteterne er samtidig med til at give
museerne karakter af at veere mere end bare bygninger med faste udstillinger.

Z1G-ZAG

Z1G-ZAG Skagen er et formidlingsprojekt pd Skagens Museum, som primart hen-
vender sig til skoleklasser i gruppen 5.- 9. klasse. Meningen er, at bgrn og unge
skal kunne arbejde interaktivt med skagensmalerne, deres vaerker og deres historie
og zig-zagge sig rundt i billeder, tekst og de fysiske steder, kunstnerne har vaeret i
Skagen.

Platformen bestdr af 4 forskellige dele:
Et internetbaseret computerspil, hvor man som skagensmaler skal bevaege sig



rundt i Skagen og lgse opgaver. Spillerens medvirken skaber fortzllingen og giver
en unik mulighed for at leve sig ind i mange aspekter af kunstnerkolonien.

En TouchWall i museets fysiske rum med et kort over Skagen og en tidslinje. Her
kan man se, hvilke steder i Skagen enkelte kunstvaerker knytter sig til, og man kan
orientere sig om de historiske begivenheder, der fandt sted i Skagen og i resten af
verden pa den tid, hvor kunstnerkolonien blomstrede.

Geocaching. En skattejagt rundt i skagensmalernes fysiske omgivelser og inspira-
tionskilder ved hjalp af GPS-koordinater eller - for dem der ikke vil udfordres pa
den moderne teknologi - ved hjzlp af et "gammeldags" kort.

iLand. En digital spilleplade i museets fysiske rum, hvor malerierne er i centrum.
Her kan bgrn og barnlige sjele eksperimentere, manipulere og lege sig frem til helt
nye udgaver af skagensmalernes varker.

DIGITALES

Digitales Il er et konkret eksekveringsprojekt pd Bangsbo Museum, som udnyt-

ter et tysk befaestningsanlaeg fra 2. Verdenskrig som ramme om formidling af
besattelsestidens historie. Projektet inddrager nye medier (mobiltelefoner, touch-
skarme, infostandere, WLAN og e-blak) som kommunikationsmidler og brugeren
skaber selv fortaellingsstrukturen igennem en raekke valg.

Projektet baserer sig pa eksisterende netvaerk mellem museer, oplevelsesindustri,
erhverv og forskning og tager afseaet i eksisterende formidlingsprojekter, hvor dele
af den nye teknologi allerede er implementeret. Projektet er unikt som fglge af
dets volumen, det faktum, at en raekke nye medier kombineres med traditionel
formidling og pa grund af den hgje grad af interaktion.

Det er et innovationsprojekt, som vil tiltraekke flere turister og nye malgrupper,
men vigtigst; det vil inddrage og involvere bgrn og unge i et formidlingsunivers,
der vaekker nysgerrighed, giver indlevelse, og ved at optreede som aktgr i historien,
forteelles besggende om besattelsestiden pa en ny og faengslende made.

IKON

Skagens Museum er med i IKON, som er et Interreg IVA-projekt under Den Euro-
paiske Regionale Udviklingsfond. IKON-projektet bestdr af 48 partnere fra Norge,
Sverige og Danmark. IKON star for: Interregionalt Kultur Oplevelses Netvark

En af artilleriskibet Niels Juels kanoner pd
Bangsbo Fort, som er en del af Bangsbo Mu-
seum

""Benyttede lige chancen til at besgge
Bangsbo, inden vi skulle se Sussie og Leo.
Dejlig oplevelse"

Connie og Anders, Kgbenhavn

Vidste du at ...

Frederikshavn Kunstmuseum har over 120
veerker af Karl Bovin? - én af Danmarks
store landskabsmalere

Karl Bovin




"Alle billederne pd Skagens Museum er
faktisk helt egte”
Ida, 9 ér

So}nmeraften pd Skagen Sgnderstrand. 1893
Tilhgrer Skagens Museum

Skagens Museums have

Viste du at...

Frederikshavn Kunstmuseum har verdens
stgrste samling af exlibris?" Exlibris —
eller bogejermeerker — er smad grafiske
kunstveerker, med et veeld at forskellige
motiver

10

Skagens Museum er en del af IKONs delprojekt Horisonter, som har et kunsthistorisk
fokus.

Mange malerier hanger pa museer langt fra det miljg, hvor de oprindelig blev
skabt. Mest kendt er hovedvaerket Hip, Hip Hurra!, der haenger pa Géteborgs Kunst-
museum.

Den svenske kunstsamler Pontus Fiirstenberg kgbte Hip, Hip, Hurra! allerede inden
malingen var tgr og donerede senere sin samling til Géteborgs Kunstmuseum, hvor
billedet stadig hanger. Hip, Hip Hurra! ejes i dag af Géteborgs Kunstmuseum, og
det har sdledes aldrig vaeret muligt for Skagens Museum at erhverve sig varket.

Via digitale platforme skal "det fraveerende vark" hjem til det sted, hvor P.S. Krgyer
i sin tid skabte det, nemlig det gamle korntgrringsmagasin, som han sammen med
kunstnervennen Oscar Bjorck indrettede som atelier i sommeren 1884 — og som
ligger i Skagens Museums have den dag i dag.

Projektets idé er saledes at formidle det maleri, som ikke findes i samlingen, men
som hgrer til netop det sted, hvor museet ligger. Publikum skal kunne se og opleve
Hip, Hip Hurra! pa Skagens Museum, selvom det hanger pa Goteborgs Kunstmu-
seum.

Det skal vendes til en styrke, at det fravaerende vark ikke er til stede. Det er en
barende idé for projektet, at digitale medier kan samle vaerker, som ikke fysisk
lader sig samle — og projektets mdlsaetning er generelt at styrke formidlingen pa
begge museer.

Bgrn og Exlibris

Frederikshavn Kunstmuseum og Exlibrissamling har sammensat en udstilling

om Exlibris/bogejermaerker til cirkulering pa skolerne i Frederikshavn Kommune.
Formalet er at bgrn og unge far kendskab til exlibris som kunstnerisk udtryksform.
Udstillingen vil vaere opbygget specielt med henblik pa formidling til bgrn og unge
og omhandle exlibris/bogejermaerkets historie, forskellige temaer og trykketekniker.
Som afslutning pa projektet vil skolerne blive inviteret til at deltage i udstillinger
med exlibris udfgrt af skolebgrn.



Bgrnekultur aktiviteter

Lyslaboratorium
"Vi har lovet bgrnene, at de kunne

komme pd malerskole igen i dr — ellers

ville de ikke med til Skagen"
lyslaboratoriet ser man, hvad der sker med billedet ndr vejret, lyset og farverne En bedstemor

Her foregar der eksperimenter med lyset, og hvordan det pavirker det, man maler.
Udgangspunktet er Krgyers bergmte maleri Sommeraften ved Skagen strand, og i

a&ndrer sig.

Mod naere horisonter

Skagensmalerne malede billeder fra deres hverdag, og de malede mange billeder
af landskabet i Skagen. Med udgangspunkt i et af skagensmalernes vaerker, skal
man lave landskabsmalerier fra ens egen hverdag.

Malerierne taler

Her er der fokus pa billedsprog og symboler. Man skal analysere et af skagens-
malernes varker, og derefter skal man lave en nutidig udgave af det samme vark
med en alternativ fortalling. Man skal se pda, hvad der sker med billedets udsagn,
nar man andrer pa billedets farver, tegn og symboler.

Malerskole

Der er malerskole i sommerferien for bgrn i alderen 7 — 14 ar. Et malerskoleforlgb
varer 2 timer, og bestar af en introduktion til kunstnerkolonien med fokus pa et
udvalgt veerk og derefter maler man sit eget billede i Skagens Museums billed-
vaerksted.

Faste udstillinger

Skagens Museums faste udstillinger omhandler Skagensmalerne og Brgndums
spisesal. Nordjyllands Kystmuseums faste udstillinger er udstillingen om besat-
telsestiden fra 2. verdenskrig. P4 begge museer er der en raekke saerudstillinger i
Igbet af dret.

Malerskolen pd Skagens Museum

Organisering
| 2009 blev Nordjyllands Kystmuseum etableret. Det var en fusion mellem Bangsbo
Museum, Saby Museum og Skagen By- og Egnsmuseum. Det skete af flere grunde.

11



ARG
RETHE

Viste du at...

Nordjyllands Kystmuseum har ansvaret
for kulturarven p@ havbunden i
Region Nordjylland, og at der omkring
Nordjylland ligger mellem 5.000 og
10.000 historiske skibsvrag?

"Det er altid den besggende, som kon-
struerer oplevelsen og sammenhangen i
en udstilling"”

Bruno Ingeman, lektor og ph.d. i Visuel
kultur, Roskilde

Exlibris udfgrt af Dronning Margrethe

12

En af grundene var, at det var helt naturligt i forbindelse med kommunesammen-
legningen at tenke i et bredere samarbejde og netvark i mellem de tre statsaner-
kendte kulturhistoriske museer.

En anden grund var at opna en stgrre synergi og udviklingskraft for de tre museer
ved at ggre brug af hinandens kompetencer og viden.

Denne fusion er pd mange mader unik, da det er foregdet pa museernes pramis-
ser, og ikke har vaeret et krav fra politikernes side.

Med museumspolitikken gnsker Frederikshavn Kommune at vaere medskaber af
museer, der kan profilere omradets historie, kunst, arkaeologi og naturlandskab
regionalt, nationalt og internationalt.

Vi gnsker museer, der fremadrettet tgr satse pa deres sarkende og stedets and og
originalitet.

Vi vil have museer, der ggr kulturarven aktiv og direkte bidrager til at forme og
styrke den lokale identitet og sammenhangskraft. | Frederikshavn Kommune tror vi
pa, at kulturarv er en af fremtidens ressourcer.

Frederikshavn Kommune vil gennem museumspolitikken satte rammerne for fgl-
gende temaer, der skal bidrage til at udvikle museumsomradet i de kommende ar:

* Museerne i Karizma
* Mere end en bygning
* Mellem oplysning, oplevelse og brugerinddragelse

Museer i Karizma
Museumspolitikken skal anspore museerne til at patage sig rollen som demokra-



tiske vaeksthuse, der kan styrke demokratiprocessen i forhold til lokalsamfundets
medindflydelse og aktive medvirken i aktiviteter pd museerne.

Frederikshavn Kommune gnsker at museerne indtager en central position i udvik-

"Jeg vil vaere ligesom Anna Ancher ndr
jeg bliver stor"”
Astrid, 7 dr

lingen af modeller for samarbejde og samspil mellem brugere og andre kulturin-
stitutioner igennem Karizma.

Karizma er en retning for arbejdet indenfor kultur, erhvervs- og oplevelsessekto-
ren i Frederikshavn Kommune, hvor man benytter de eksisterende erhvervs- og
oplevelsesressourcer og tilfgrer dem nye kompetencer via mgdet mellem brugeren,
erhvervslivet, professionelle kreative uddannelser og etableringen af nye markeds-
rettede netvaerk.

| regi af Karizma udtaenkes der en netvarksgruppe bestdende af Frederikshavn
kommunes Biblioteker, Nordjyllands Kystmuseum, Skagens Museum, Frederikshavn
Kunstmuseum, kommunens professionelle kommunikationsaktgrer, De litteraere
Selskaber og den lokale presse.

Museerne skal i netvaerket have roller som

+ demonstratorier og uformelle laeringscentre

+ uddannelsesforberedende institutioner
aktgr i kreative oplevelsesnetvaerk

+ talentfabrikker

Museerne bidrager i dette netvaerk pd baggrund af adgangen til og formidlingen af
den lokale regionale og nationale kulturarv. Museerne er centrale bidragsydere til
projektudviklingen, da de har en lang tradition for formidling af sveert tilgengeligt
materiale, erfaring med udstillingsopbygning, fortelleteknik, samt naturligvis en

endelgs reekke af faktiske relaterede genstande og autentiske historier. Et lille udsnit af skibsmodeller som stdr i sg-
fartsudstillingen pd Bangsbo Museum

Museerne kan bidrage til samarbejdet som iscenesattere, formidlere af betydnin-
gen af identitet, historie og udtryk, ligesom de kan bidrage med dokumentations-
og registreringsteknikker.

13



Viste du at...
Man kan blive viet pd Nordjyllands
Kystmuseum, Skagen Museum og

Frederikshavn Kunstmuseum?

Nedkastningsscene med container og faldskaerm
pd Det Jyske Modstandsmuseum pd Bangsbo
Museum. Museet er specialmuseum for beseaet-
telsen i Jylland

14

Netvaerket kan give museerne stor viden og impulser om fremtidens udstillings-
former, etablering af leringsnetvark, digitale formidlingsformer og direkte dialog
med brugerne.

Museerne - mere end en bygning

Ved at fokusere pa rammer og rum for aktiv formidling inden og uden for murene
satter museumspolitikken de fysiske rammer for kunst og kultur formidling pa
dagsordenen.

Frederikshavn Kommune gnsker i fllesskab med museerne at styrke disse
formidlingsopgaver og satte dem i spil via nye udstillings og fortelleformer:

Museerne i nye rum

Den gode formidling foregar ikke kun ét sted. Der ligger en vigtig opgave for
museerne i Frederikshavn Kommune i forhold til at kombinere en aktiv formid-
lingsindsats inden for murene med decentrale formidlingspunkter i by og land via
virtuel kommunikation.

Det handler i hgj grad om at inddrage byrum eller den omgivende natur i museet
samt at teenke i nye alliancer og sociale tiltag, der skaber udveksling mellem
museets og publikum og saette spor i den lokale identitet og oplevelsen heraf.

Tilpasse sig og udfordre publikum

Den gode formidling tilpasser sig sit publikum, men udfordrer i lige s hgj grad og
sikrer, at den besggende far en ny og unik oplevelse med hjem, som de ikke kunne
have opndet et andet sted.

En differentieret formidling skal sikre, at publikum med forskellige forudsatninger
alle far en oplevelse ud af besgget. Det kraever et godt kendskab til mélgrupper og
de forventninger, de har til museumsbesgget/udstillingen.

Det at udfordre publikum handler lige s& meget om at turde vare dbne for at give
de besggende muligheden for at udfordre museet og udstillingen for der igennem
at skabe dialogen.



Udbrede oplevelsen i tid

Den gode formidling koncentrerer og udbreder oplevelsens varighed. Den oplevelse
som den besggende har pa museum behgver ikke at vaere begraenset af den tid
den besggende bruger ved udstillingen. Der ligger en stor udfordring for museerne
i forhold til at udbrede oplevelsens varighed, sdledes den ogsa omfatter tiden
inden besgget, pa stedet og efter besgget.

Mellem oplysning, oplevelse og brugerinvolvering
Museum 2.0?

Museerne befinder sig i dag i spe&ndingsfeltet mellem et klassisk oplysningsideal
og nutidige krav om oplevelse og inddragelse. Den traditionelle museums-
forstaelse, der udspringer af forholdet mellem oplysning og oplevelse og fglelse og
fornuft er sdledes under opbrud.

Museerne skal i stigende omfang forsgge at udvikle nye fortalle-, udtryks- og
udstillingsformer, der satter nye standarder og normer for videnstilegnelse og
oplevelse og forholdet herimellem.

Museerne har en vigtig opgave med at ophave den klassiske modsaetning mellem
vidensformidling og oplevelse og lade brugere fa mulighed for at veere aktive med-
og modspillere i museernes formidling.

Mélet er at komme vak fra den klassiske envejskommunikation og i stedet arbejde
intensivt med at udvikle en efterspurgt oplevelsesvirksomhed, der satser pa dialog
og medbestemmelse.

Museerne skal derfor aktivt arbejde med brugerinvolvering og skabe mulighed for
borgere og besggende for at fa indflydelse pd, hvordan museernes udstillinger
opbygges og fortolkes.

Borgerne skal ikke bare forbruge kulturydelser — de skal vaere med til at skabe og
tilrettelaegge dem.

En flok skolebgrn foran indgangen til herregdr-

den Sebygaard ved Saeby
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Viste du at...
Skagens Museum har verdens stdrste
samling af skagensmalernes vaerker?

For de helt smd bgrn er der pd Bangsbo Fort
indrettet en bgrnebunker, der pd bgrnenes
premisser forteller om besattelsen og 2.
verdenskrig
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Museerne har en enestdende mulighed for at udnytte det oplevelsespotentiale de
rummer ved at ggre lokalomrddets historie og kulturarv aktiv og levende ved at
inddrage borgerne som medaktgr. P& den made kan kommunen bringe historie og
kulturarv i spil pa helt nye mader gennem temaer som:

* Kunstnerlivet i Skagen og Saby i 1800-tallet

+ Besattelsesdage 9. april, 4. maj og 28. august

+ Enverden under havet med unikke boblerev og utallige skibsvrag

+ Havet og naturen — maritime & naturhistoriske fortaellinger i nye medier.

Med baggrund i museumspolitikken gnsker Frederikshavn Kommune i samarbejde
med museerne og netvaerksgrupper indenfor erhvervsliv, uddannelsessteder,
kulturinstitutioner, foreningsliv, at udvikle og igangsatte en raekke udviklingspro-
jekter med afsaet i vores feelles kulturarv.

Projekter der tager udgangspunkt i udviklingen af nye fortzlle-, udtryks- og
digitale udstillingsformer skal vaere startskuddet for museerne til at drive en
proces, hvor fokus er pd kompetence-, talent- og produktudvikling indenfor
oplevelsesdesign, storytelling og storyliving.

Projektbanken skal vaere et abent og aktivt redskab for museerne og netvarksgrup-
perne i forhold til at have og traekke pd idéer og input til de forskellige projekter.

For naervaerende ligger der i projektbanken fglgende projekter, der kan udvikles pa

Besattelsesdage

Projektidé: Aftalte bortfgrelser af bgrn fra 6. — 9. klasse pa folkeskolerne i hele
kommunen. Bgrnene oplever adskillelse, intimidering og overvagning i form af
tyske soldater pa skolerne. Iscenesat bortfgrelse til Bangsbofortet pa 9. april, 4.
Maj eller 28. august. Samarbejde mellem museer, folkeskoler, foreninger og nggle-
personer.



Verdensborgeren

Projektidé: Etnisk og socialt inkluderende program, der satter fokus pa
integration, demokrati og faellesskab gennem fortzaellingen som ramme for det
personlige udtryk. Samarbejde med museer og biblioteker om fortzlling, historie,
dokumentation og forskning.

JellyMind

Projektidé: Hvad er du? Hvem er du? Hvad vil du vaere, hvordan bliver du det?
Samarbejde mellem IBM, Apple, store og sma lokale og evt. nationale virksom-
heder, uddannelsessteder, biblioteker, museer, erhvervsliv om fremtidens

arbejdsformer og livsformer i Kommunen. Foreninger, skoler og institutioner satter

i fellesskab fokus pa brobygning og samarbejde.

Ifglge museumsloven skal alle statslige og statsanerkendte museer foresta
opgaverne med at indsamle, registrere, bevare, forske og formidle — ogsa kaldet
museumsarbejdets 5 sgjler

Indsamling

Museerne i Frederikshavn kommune har klare indsamlingspolitikker. Museerne
indsamler genstande og vaerker, som museerne tillaegger betydning. Det sker i
forbindelse med undersggelser og forskning i sarlige emner eller temaer. Ofte far
museerne tilbudt genstande og vaerker af privatpersoner., og vurderer i sa fald om
genstandene og varkerne har betydning og kan supplere de bestdende samlinger.
De to indsamlingsmader kaldes aktiv og passiv indsamling.

Registrering

Nar genstande og vaerker indgdr i museernes samlinger, skal de registreres. Re-

gistreringen omfatter ud over en beskrivelse af genstanden ogsa de oplysninger,
der knytter sig til genstanden — dens proveniens. Registreringen indberettes til

"Museernes Samlinger” (Regin), som er en registreringsdatabase kun for museerne.

“

Bangsbo Museum er specialmuseum for sgfart
og handel i region Nordjylland. Dette billede
viser en lille del af sgfartsudstillingen
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Registreringen kan ogsa indberettes til "Kunstindeks Danmark"( www.kid.dk), som
er offentlig tilgaengelig og varetages af Kulturarvsstyrelsen.

Bevaring

Kulturhistoriske genstande vil altid bare praeg af slid og ®lde. Kunstvaerker er ofte
udfgrt i materialer med ringe holdbarhed. En restaurering eller konservering er
derfor ngdvendig for at genstandene og varkerne kan bevares. Hvor de ikke umid-
delbart kan indga i museernes udstillinger, stilles de pa magasin. Flere museer er
gdet sammen om nye fallesmagasiner, som sikrer gode opbevaringsforhold.

Forskning

Museernes forskning skal tilfgre ny viden. Om genstandene og varkerne i museer-
nes samlinger og om deres betydning set med nutidens gjne. Men forskningen er

i lige sd hgj grad rettet mod faenomener, tilstande og forandringer ude i samfun-
det. Resultaterne af forskningen danner fundament for museernes indsamling og
formidling. Aalborg Universitet og Fonden INCEVIDA er i gang med at etablere et nyt
forskningscenter - INTERREGIONALT CENTER FOR VIDENS 0G DANNELSESSTUDIER, som far
teet relation til KulturarvNord, og dermed de statsanerkendte museer i regionen.
Her vil der vaere fokus pa forskningssamarbejder mellem museer, universiteter og
erhvervsliv.

Formidling

Museerne omsatter deres viden og samlinger i udstillinger, publikationer og un-
dervisningstilbud. Mange museer har pd deres hjemmeside introduktioner til ud-
stillinger og undervisningsmateriale til skolebrug. Der er tradition for, at museerne
stiller deres faglige viden til rddighed for alle, som henvender sig. Museerne er en
vidensbank, og der foregar mundtlig, skriftlig, digital, oplevelsesbaseret, interaktiv
formidling bade inden for museets vaegge og uden for museets vaegge.

(kilde:www.kulturarv.dk/museer)






